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ABORDAR DESAFIOS GLOBALES DESDE EL DISENO Oy L=l

22 UNIVERSIDAD ADOLFO IBANEZ

Hoy vivimos tres grandes desafios inéditos en la historia humana:

* El volumen de consumo supera la capacidad de regeneracion del planeta:

éCoémo crear valor regenerando recursos naturales?

* Lainnovacion tecnoldgica acelera a ritmo exponencial:

éComo conectar la experiencia humana con tecnologias incomprensibles para la mayoria?

* La cantidad de riqueza concentrada es mayor que nunca en la historia:

éComo revertir el rezago de miles de millones de personas con poca educacion?



CALENTAMIENTO GLOBAL
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Scientists Reach 100% Consensus on Anthropogenic Global Warming

James Powell@'

First Published November 20, 2019 = Research Article | ) Cheok for updates
https://doi.org/10.1177/0270467619886266

Avrticle information

Abstract

The consensus among research scientists on anthropogenic global warming has

LAhj‘hetrk 2105

grown to 100%,

based on a review of 11,602 peer-reviewed articles on “climate change” and “global warming”

published in the first 7 months of 2019.

Mil afios de emisiones de CO2 y calentamiento global

Temperature

Calentamiento en 50 anos

Temperature anomaly (°C)
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Escenarios de calentamiento global
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— Significant reductions
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ACELERACION ECONOMICA
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Evolucion humana:

Animal

Sin acumulacion EE—

R=f(N)

Civilizacion
Acumulacion lineal
R=f(N,T)

Revolucidn Industrial
Acumulacion exponencial
R=f(N,T,C)

Inteligencia Artificial
Acumulacién ilimitada
R=f(N, ¢T?,C, 1A)

/

Contexto econdmico:

Abundancia natural

Abundancia natural /
Escasez tecnoldgica

Escasez natural /
Abundancia tecnolodgica

Forma de intercambio:

Guerra
Supervivencia del mas
fuerte

Mercado
Win - win

Regalo
Happy - happy



ECONOMIA DE LA ABUNDANCIA
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é¢Utopia o distopia?
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La pobreza hoy es mas un -
problema de distribucion
gue de produccién de

riqueza

Y1—rr-~"—"""‘ e

TIE
[;"I j'u';;'r e p J » W - 1“'“0'!('
y ——— d . -

PIB global
74,200,000,000,000 USD
Poblacién global
7,500,000,000

Ingreso per capita global

6,925 USD

(descontando 30%
consumo capital)

Salario minimo en EE.UU
15,000 /0.4 = 6,000 USD

BILLGATESWANTS "

{ATT DAMON JODIE FOSTER

PELYS U M

DEL DIRECTOR DE '‘DISTRICT 9'
ESTRENO EN CINES 16 DE AGOSTO
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BYDECLAN BUTLER / DESIGN BY WES FERNANDES

Exponential advances in enabling technologies
have reached the point at which they could
trigger disruptive change in sectors from artificial

intelligence to robotics to medicine. As a result,
many experts argue that tomorrow’s world will
be unrecognizable from that of today.




RIQUEZA, DESIGUALDAD Y CONFLICTO SOCIAL

Aunque globalmente hay mas riqueza que nunca en la historia,
ésta se ha concentrado en los percentiles superiores de ingreso en
los ultimos 40 ainos (Picketty, 2014).

Desde el 2010 (primavera arabe), hay una intensificacion de
protestas pacificas y violentas en todo el mundo

e 10%

World's 26 richest people own as much
as poorest 50%, says Oxfam

Charity calls for 1% wealth tax, saying it would raise enough to
educate every child not in school

20%

Evolution of Fractiles of the Top Decile Income Share
1913-2008 (Source: Piketty & Saez)

w— P95-100 {over 370 k$)

w P95-99 (between 150 and 370 kS)

==P90-95 (between 110 and 150 k$)

1930 1940 1950 1960 1470 1980 1990 2000

© Olivier Begruyer, wyew the-Crises com, december 2010




PROBLEMA DE REGULACION GLOBAL

Limitaciones del PIB

El PIB es el principal instrumento de regulacion econdmicay
geopolitica a escala global

La medicidn del valor agregado se inventa en Inglaterra,
siglo XVII, para estimar la capacidad bélica. La version actual
fue desarrollada por Kuznets en 1934, para salir de la gran
depresion, y perfeccionada por Keynes antes de la |1 Guerra
Mundial, para estimar si GB podia derrotar a Alemania.

El PIB es una medida de capacidad industrial y de
explotacion territorial que ha tenido una correlacion
histérica con la calidad de vida que hoy no es sostenible.

Mide flujos que representan un 18% del stock de riqueza
total del planeta (IWR, 2014), no provee informacion
suficiente para regular la economia.

Muertes acumuladas (millones)

Percentage change with respect to 1992

180
160
140
120
100
80
60
40
20

Industrializacion de la guerra

2000
2001
2002
2003

FFFFFFF =
Year
e | Y] per capita === PC per capita HC per capita
=== NC percapita = GOP per capita



ECONOMIA LINEAL Gl

BUILT
ENVIRONME
NT
* Cars remain parked 92% offl®* 30% of waste sent to * >100Mi tonmes Of food
the time landfill in Europe originates @ lost annually in Europe

e When moving, they usually flf rom chstruction"(in Brasil, Be 5096 |ost along the
carry 1.3 people at atime [ @PProximately 50%) production chain

* 30.000 lives are |ost i * Offices are occupied only  We @794 of global food residue
accidents and, 1out of 4 40-50% of the day on a is sent to landfill or ~USD
times, this results in working day 300 bn
irreversible lesions * 11 million empty homes e < degradation is around

in Europe 30-80% in Europe



ECONOMIA CIRCULAR
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Eliminar el concepto de
deshecho en procesos
productivos

Crear valor prolongando
ciclos de vida y reutilizando
insumos

Responde a un imperativo
de sostenibilidad mas
estructural que la
reducciéon de CO2

Puede implementarse
mediante incentivos
tributarios (Daly, 1982)

LINEAR ECONOMY

DISPOSE

Finite
Stock management

Farming/
collection

R

_

CIRCULAR
ECONOMY

RETURN

Parts manufacturer
Biochemical il J
feedstock Product
Regeneration manufacturer Recycle
Service provider M Refurbish/
| remanufacture
/
Reuse/redistribute
Cascades : /
Maintenance
Anaerobic digestiory
composting Collection Collection
Extraction of
biochemical feedstock

Minimze systematic leakage
and negative externalities
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ECONOMIA CIRCULAR Gl
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Copenhill plant, Copenhague, Dinamarca

Superb efficiency and recovery of material resources
This is how efficient the technology of the Copenhill (ARC's Amager Bakke) plant is — 400,000 tons of waste a
year result in:

* 99% energy efficiency.
* District heating for 160,000 households.

* Electricity for 62,500 households.

100 million liters of spare water recovered through flue gas condensation.
* 909% reuse of metals from waste amounting to 10,000 tonnes of metal a year.

* 100,000 tonnes of bottom ash reused as road material which saves large amounts of gravel.




ECONOMIA CIRCULAR Gl

Catch Up

Sistema preventivo de
recoleccion y disposicion
de residuos alimentarios
y fecales de jaulas balsa
reactivo a corrientes,

de bajo costo relativo e
implementable en el
corto a mediano plazo

Klaus y Jan Conrads, MID

PROBLEMA SOLUCION (CATCH UP)
EMISION MATERIA B z 7
ORGANICA RECOLECCION TRATAMIENTO VALORIZACION REUTILIZACION
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INNOVAR ES HACER BUENAS PREGUNTAS Gl

Grados de capacitacion

Técnico: ejecuta instrucciones
complejas

Profesional: resuelve problemas en el
ambito de su oficio

Magister: identifica desafios, formula
preguntas y propone estrategias

Paradigmas de inteligencia artificial

ASBSCS .57 * Programacion lineal: de Turing (1944) a
Deep Blue vs Kasparov (1997)

A . * Aprendizaje artificial: AlphaGo vs Lee
Sedol (2016)

* Inteligencia General: singularidad
¢A? éz? cognitiva ¢2050-2100?




CIENCIAS DE DISENO Gl

Método cientifico

Busca
informacion.
Quizas alguien ya
descubrio la
respuesta a tu
pregunta...
E - Conclusion: Si E
. Observa lo que se ha explicado la .
. sucede a tu pregunta inicial la =
- alrededor. Seguro hipétesis es .
. que te surge correcta. En caso -
. alguna pregunta. confrario deberas .
. buscar otra .
ITERA
Ciencias deductivas: Ciencias creativas:
Método para entender la realidad - ' > Método para transformar la realidad
Sociales, naturales y exactas Disefo, informatica e ingenieria

El futuro es una profecia autorrealizable

» d
» <

Entender el mundo para mejorarlo




PROPUESTA DEL TALLER
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Crear con condicion de realidad:

* La ciencia de diseno resuelve problemas o

abre nuevas posibilidades a lo vivo

e Esta accion creativa conecta un potencial

desaprovechado con una necesidad latente

e Esta conexion innova, optimiza y crea

bienestar

Método iterativo:

Observacion:
identificar
potenciales y
necesidades

Referentes:
piso para
innovacion

Iteracion:
perfeccionar
y/o escalar

Evaluacion:
parametros de
performance

Creacion:
prototipado de
solucion



INNOVACION Gl

Cambiar el mundo... un paso a la vez

Innovacidén marginal:

 La evolucidon y la innovacidon ocurren en la frontera de lo posible
(internet)

* Las ideas que cambian al mundo maduran en periodos largos, pero en
retrospectiva se recuerdan como momentos de inspiracion (Darwin)

* La innovacion y la evolucion florecen en grandes redes y plataformas
(castores)

Steven Johnson, 2011, “Where Good Ideas Come From”

Innovacién de una propuesta de disefo:
* Mejora de eficiencia o de valor ante referentes y competencia
* Intuicidn progresiva que puede relatarse como una vision original

* No hay receta, es un proceso de autodescubrimiento




COMPLEJIDAD ECONOMICA Gl

What did South Korea export in 19707 What did Chile export in 19707

‘i, Download E Feedback @ Data Notes Shown: $821M &, Download u Feedback @ Data Notes Shown: $1.40B

S | R/ R T ek 2%Z? IR /N TR & 22

http://atlas.cid.harvard.edu/
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COMPLEJIDAD ECONOMICA Gl

What did South Korea export in 20177 What did Chile export in 20177

‘i, Download [} Feedback @ Data Notes Shown: $689B L‘l_r, Download [] Feedback @ Data Notes Shown: $82.2B

e |1 | SR TE e R RS T ? s | R 7 RE e RAHAE?

http://atlas.cid.harvard.edu/
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INNOVACION PROGRESIVA Gl
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Este principio aplica a los seres vivos, modelos matematicos y
creacion de proyectos
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