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ANÁLISIS DE SISTEMAS

Sistema: 

• Entidades que interactúan formando un conjunto cohesionado. 

• Tiene un propósito, composición (entidades), estructura (interacciones) y entorno (fronteras espaciales y 

temporales)

• Un sistema puede ser una entidad de un sistema mayor, dependiendo de la escala de análisis (ej: persona 

→ sociedad)

• El valor de un sistema puede ser mayor al de la suma de sus partes, cuando existen efectos sinérgicos o 

comportamientos emergentes (ej: actividad neuronal → consciencia)

Representación sistémica:

• Partes o entidades: nodos con identidad y función

• Interacciones: líneas con descripción de relaciones

Animal
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Provee alimento

Distribuye semillas

Propósito: 
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Emergente: 
evolución
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ANÁLISIS DE SISTEMAS

Economía

Propósito: 
Producir y facilitar 
intercambios

Emergente: 
Bienestar y 
desarrollo 
tecnológico



ANÁLISIS DE SISTEMAS

Agricultura

Propósito: 
Alimentar a la 
humanidad

Emergente: 
Mejora de calidad de 
vida



ANÁLISIS DE SISTEMAS

Intervención en 
Afganistán

Propósito: 
¿Derrotar al 
terrorismo?

Emergente: 
¿Paz mundial?



MAPA DE ACTORES



MAPA DE ACTORES



PIRAMIDE ALIMENTARIA EN ECOSISTEMA



INCREMENTO DE BIODIVERSIDAD



DIVERSIFICACION PROGRESIVA



PROCESO PRODUCTIVO

Producción de vino

INCOME



SISTEMA PRODUCTIVO



PROCESOS MULTIESCALARES LLUFU - Florencia Moyano



IMPACTOS MULTIESCALARES



ECONOMIA CIRCULAR



ECONOMÍA CIRCULAR

https://sustainableamsterdam.com/2018/02/amsterdam-embraces-the-circular-

economy/

Amsterdam



SISTEMA OPERATIVO ROMANO

Principios para construir, proliferar e interconectar ciudades:

• La ciudad está compuesta por partes estandarizadas organizadas en una matriz

• La ciudad se organiza por principios generales determinados social, cultural y políticamente

• La ciudad es un sistema de flujos cambiantes que interactúan en un modelo genérico

• La ciudad se adapta a condiciones topológicas, climáticas y culturales locales



SISTEMA OPERATIVO ROMANO

Procesos para expandir un imperio
• Definir principios generales de operación
• Instalar el programa en una nueva ciudad
• Ejecutar el programa en la ciudad
• Reproducir las ciudades
• Interconectar las ciudades



SISTEMA GLOBAL DE DISEÑO ENDOGENO



DISEÑO SISTÉMICO Y MULTIDIMENSIONAL

Diseño Sistémico:

• Es un proceso creativo que involucra la producción de objetos que establecen relaciones económicas,
ecológicas o culturales con un contexto determinado

• ¿Qué propongo diseñar? ¿Con qué o quiénes interactúa mi propuesta? ¿En qué espacio material o
abstracto se desarrolla esta interacción?

Diseño Multidimensional:

• Es el diseño de interacciones a escala de objeto, comunidad, territorio, ecosistema, país y planeta.

• Es el diseño de una secuencia de actividades en el tiempo

• Es el diseño de sistemas de valor: económicos, culturales y/o ecosistémicos

• Genera sinergias y comportamientos emergentes que aportan más valor que la suma de sus partes



CREAR VALOR ES DISEÑAR RELACIONES

Buena pregunta
Innovación en Contexto

¿A? ¿Z?

Método
Estrategia analítica 

mixta, diseño

Objetivo
Resultados, 
proyecto, 

conclusiones

Problema
Necesidad en el 

territorio, referentes, 
pregunta

Creación de Valor

Exceso Carencia

Conflicto

Exceso Carencia

Desarrollo

Oferta

Demanda


